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1. DATOS GENERALES  
 
Nombre del Programa Educativo: 
 

Maestría en Ciencias de la Computación 

 
Modalidad Académica: 
 

Escolarizada 

 
Nombre de la Asignatura: 
 

Cómputo suave 

 
Ubicación: 
 

Primer semestre (Obligatoria) 

 
 
 
2. REVISIONES Y ACTUALIZACIONES  

Autores: 

Dr. Abraham Sánchez López 
Dra. Lourdes Sandoval Solís 
Dr. Pedro García Juárez  
Dra. Rosa García Tamayo 

Fecha de diseño: Noviembre 2012 

Fecha de la última actualización: Marzo 2019 

Revisores: 
Dra. Maya Carrillo Ruiz, Dra. María de Lourdes 
Sandoval Solís, Dra. Blanca Bermúdez Juárez, 
Dr. Pedro García Juárez 

Sinopsis de la revisión y/o actualización: 
Se fusionó el capítulo de cómputo evolutivo con 
algoritmos genéticos. Se agregó el capítulo de 
métodos de agrupamiento. 
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3. OBJETIVOS: 

 

General:  
Dar un panorama general sobre las principales técnicas de cómputo matemático actuales 

 

Específicos:  

● Que el estudiante conozca las técnicas de redes neuronales artificiales 

● Que el estudiante conozca los métodos de cómputo evolutivo 

● Que el estudiante conozca las técnicas de agrupamiento 

● Que el estudiante conozca los conceptos básicos de lógica difusa 
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4. CONTENIDO  

Unidad  Contenido Temático/Actividades de 
aprendizaje 

1. Introducción al 
cómputo suave 

1.1 Breve historia 
1.2 Definiciones 
1.3 Las principales componentes: redes 
neuronales, cómputo evolutivo, agrupamiento y 
lógica difusa. 

2. Redes neuronales 
artificiales 

2.1 Introducción 
2.2 De la neurona biológica a la neurona 
artificial 
2.3 Fundamentos matemáticos 
2.4 El perceptrón 
2.5 El perceptrón multinivel 
2.6 Adaline y Madaline 

3. Introducción a las 
memorias asociativas 

3.1 Aprendizaje hebbiano 
3.2 Memorias asociativas 
3.3 Red de Hopfield  
3.4      BAM 
3.5     Aplicaciones 

4. Introducción a la 
computación evolutiva 

4.1 Orígenes 
4.2 Principales paradigmas 
4.3 Programación evolutiva 
4.4 Estrategias evolutivas 
4.5 Algoritmos genéticos 

5. Introducción al 
agrupamiento 
(Clustering) 

5.1      Método de partición 
5.2      Método jerárquico 
5.3      Método basado en densidad 
5.4      Método basado en rejillas 
5.5      Método basado en modelo 
5.6      Método basado en restricciones 
5.6      Técnicas basadas en Redes Neuronales 

6. Lógica difusa 6.1 Definiciones 
6.2 Conjuntos difusos 
6.3 Operaciones con conjuntos difusos 
6.4 Modelación de sistemas difusos 
6.5 Aplicaciones 
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 5. CRITERIOS DE EVALUACIÓN 

 
Criterios Porcentaje 

● Exámenes 30% 
● Participación en clase 10% 
● Tareas 20% 
● Exposiciones 10% 
● Simulaciones  
● Trabajo de investigación o Proyecto 30% 

Total 100% 
 


